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Upotreba Wacom grafiqke table

Wacom grafiqka tabla se na raqunar prik	uquje preko USB konektora. Po prik	uqe�u je
odmah spremna za upotrebu, uz odgovaraju�i softver (Paint, OpenBoard, OneNote,...). Me�utim,
najbo	e performanse grafiqka tabla dobija instalira�em �enih drajvera.

1 Instalira�e drajvera

Svi drajveri za Wacom ure�aje se nalaze na linku:

https://www.wacom.com/en-us

Klikom na prethodni link se otvara prozor (pogledati sliku 1) gde se bira kartica Support,
ili se mo�e direktno pristupiti preko linka:

https://support.wacom.com/hc/en-us

Na otvorenoj stranici bira se kartica Drivers & Downloads (pogledati sliku 1), ili se mo�e
direktno pristupiti preko linka:

https://www.wacom.com/en-us/support/product-support/drivers

Izborom linkaDrivers & Downloads otvara se prozor gde treba ukucati oznaku modela ure�aja.
Nakon xto se ukucaju poqetna slova modela, korisniku se nude mogu�nost da izabere svoj model
ure�aja, nakon qega se kao dodatna provera na ekranu pojav	uje i slika ure�aja (pogledati sliku
2).

Oznaka modela grafiqke table CTL-472 se nalazi na zad�oj strani table, xto je prikazano
na slici 3. Kada se oznaka modela table ukuca, odmah se otvara stranica sa odgovarajucim pro-
gramima za podrsku (Drivers). Wacom nudi mogu�nost rada na razliqitim platformama (macOS,
Windows) i korisnici biraju drajvere u zavisnosto od platforme koju koriste (pogledati sliku
2).

Klikom na Download Driver link za odgovaraju�u platformu, otvara se prozor sa uputstvom
za instalaciju drajvera po koracima, xto je prikazano na slici 4.

Nakon instalacije, na do�oj traci se pojav	uje ikona drajvera za grafiqku tablu. Klikom
na ikonu, otvara se prozor za podexava�e parametara table i olovke, kao xto je prikazano na
slici 5.

https://www.wacom.com/en-us
https://support.wacom.com/hc/en-us
https://www.wacom.com/en-us/support/product-support/drivers
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Slika 1: Internet stranica sa podrxkom za Wacom ure�aje

Slika 2: Pronala�e�e Wacom grafiqke table na sajtu proizvo�aqa

2 Upotreba LATEX-a
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Slika 3: Oznaka modela na zad�oj strani grafiqke table

Slika 4: Uputstvo za instalira�e drajvera grafiqke table
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Slika 5: Podexava�e parametara grafiqke table i olovke

2 Rad sa softverom OpenBoard

Softver OpenBoard se mo�e koristiti za rad sa grafiqkom tablom. Postoji znaqajan broj
softvera koji podr�avaju rad sa grafiqkim tablama, me�utim, softver OpenBoard je besplatan
softver i podr�ava razliqite platforme. Zvaniqna internet stranica softvera OpenBoard
(pogledati sliku 6) se nalazi na linku:

https://openboard.ch/

Za instalaciju se bira opcija Download, ili se direktno preuzima sa linka:

https://openboard.ch/download.en.html

Klikom na link Download, otvara se stranica gde korisnik bira platformu na kojoj radi
xto je prikazano na slici 7.

Izborom platforme, preuzima se odgovaraju�a instalacoina datoteka, xto je u ovom sluqaju

OpenBoard Installer 1.6.4.exe

Pokreta�em instalacione datoteke, pokre�e se instalacija softvera, xto obuhvata izbor
jezika, a potom i izbor destnacije gde �e biti softver instaliran (pogledati sliku 8. Ponu�eni
direktorijum koji je obiqno C:\Program Files\OpenBoard treba prihvatiti. Nakon toga se bira
folder u Start meniju, xto je prikazano na slici 9.

Potom se mogu odabrati preqice (shortcuts) za pokreta�e programa, kao xto su ikonica na
desktopu (Desktop Shortcut) ili ikonica u traci za bryo pokreta�e (Quick Lunch Shortcut), xto
je prikazano na slici 10. Posled�i korak je pokreta�e instalira�a sa odabranim opcijama
pritiskom na dugme Install, kao xto je prikazano na slici 11. Prilikom procesa instalira�a
potrebno je restartovati raqunar, xto je prikazano na slici 12.

Nakon instalacije, softver OpenBoard se mo�e pokrenuti pritiskom na ikonicu koja je
postav	ena na desktopu (slika 13), pri qemu se korisniku prikazuje korisniqko okru�e�e
softvera, xto je prikazano na slici 14
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Slika 6: Veb sajt softvera OpenBoard

Slika 7: Izbor platforme za rad sa softverom OpenBoard
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Slika 8: Izbor direktorijauma za instalira�e softvera OpenBoard

Slika 9: Izbor foldera u Start meniju prilikom instalira�a softvera OpenBoard

Slika 10: Izbor preqica za pokreta�e softvera OpenBoard
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Slika 11: Pokreta�e instalira�a softvera OpenBoard sa odabranim opcijama

Slika 12: Restartova�e raqunara prilikom instalira�a softvera OpenBoard

Slika 13: Ikonica na desktopu raqunara za pokreta�e softvera OpenBoard
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Slika 14: Pokrenuti softver OpenBoard
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